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El efecto cometa 
 

 
 

“[…] y entonces yo tome una botella la sujete en mi mano y con la otra tome una moneda, el 

mago hizo un gesto y la moneda desapareció de mi mano y apareció dentro de la botella”  

“[…] y el mago cogió la carta la puso en el medio de la baraja y la carta sola salió volando hasta 

el techo” 

“[…] y firme una carta yo mismo la perdí, yo mismo baraje las cartas ¡y la carta apareció en mi 

cartera!”  

 

Todos estos, son efectos son reales que yo he realizado… en la mente del espectador. 

De la realidad de lo que hagas a lo que el espectador recuerde según pasa el tiempo, lo ira 

magnificando en su mente inconscientemente y cuando lo cuente a otras personas siempre 

exagerara lo que vio. 

Pero esto no es por que te quiera hacer mejor mago de lo que eres, es simplemente porque el 

la experiencia mágica vivida fue tan fuerte al ver el juego,  que al querer contarlo y querer 

transmitir esa emoción que vivió, sin querer el espectador comienza a magnificar lo que vio y 

según pasa el tiempo mágicamente va añadiendo cosas a sus recuerdos que no sucedieron 

nunca y al final de contarlo tantas veces, se convierte en un milagro que cuando te piden que 

repitas el juego de la baraja que salía volando sola por la ventana lógicamente no podrás 

repetir y lo que no vas a hacer nunca, es corregir al espectador diciéndole: “No, mira la baraja 

no salió volando sola por la ventana, resulta que elegiste una carta y yo tire por la ventana 

todas las cartas menos una que me quede en la mano que era la tuya” porque lógicamente el 

efecto real es mucho peor que el que el recuerda y romperíamos doblemente su ilusión. 

Por tanto, si alguna vez te pasa, disfrútalo, lógicamente la gente que lo escuche te pedirá que 

repitas tal proeza porque la querrán ver también. Limítate a contestar que hoy no puedes 

hacerlo que otro día, pero que tienes otro juego que también les va a gustar… haz un buen 

juego que les deje con buen sabor de boca y añade una anécdota a tu agenda cuando esto te 

ocurra. 

  


